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  MASTER  di   ARCHITETTURA  DIGITALE

	


                                                                                                                                   www.inarch .it  -  inarch@inarch.it


Il VIDEO e la COMUNICAZIONE dell'ARCHITETTURA. Il Racconto dello Spazio. 

V edizione 

Dal 1° dicembre 2009
con il patrocinio di

A N A C - ASSOCIAZIONE NAZIONALE AUTORI CINEMATOGRAFICI

CINECITTÀ HOLDING

C N A P P C - CONSIGLIO NAZIONALE ARCHITETTI, PIANIFICATORI, PAESAGGISTI E CONSERVATORI

MINISTERO PER I BENI E LE ATTIVITÀ CULTURALI DIPARTIMENTO PER LO SPETTACOLO E LO SPORT - DIREZIONE GENERALE PER IL CINEMA
BANDO provvisorio
Descrizione ed obiettivi formativi

Saper raccontare un progetto non soltanto attraverso piante, prospetti, sezioni e visioni 3d, ma anche attraverso un video è oggi quanto richiesto con sempre maggiore frequenza dagli studi professionali nell'elaborazione di una proposta, dai bandi di concorso, dalle amministrazioni pubbliche. 
Il video è un particolare strumento critico di lettura e racconto dell'esistente, attraverso la visione di un'opera nel suo contesto nonché nelle sue possibilità d'uso. Esso contiene, riassume ed aggiorna le tradizionali modalità di descrizione dell’architettura in un formato più adatto ai media, immediato e comprensibile.

Il master propone di utilizzare le competenze tipiche del cinema nel campo della narrazione, della regia, del montaggio e della fotografia, affiancate da una riflessione critica sulle specificità linguistiche del video di architettura, come strumenti per imparare a raccontare lo spazio per formare architetti capaci di utilizzare il video come strumento di elaborazione, verifica e comunicazione del progetto di architettura nella sua dimensione spazio-temporale. 
Coinvolgendo studi di architettura operanti a Roma, il master offrirà un confronto critico con le più recenti realizzazioni della capitale, che diverranno oggetto di produzione di video da parte degli studenti.

Obiettivi professionali

Le materie oggetto di docenza e l’articolazione didattica del master permettono di acquisire professionalità specifiche in:

• Produzione di video di architettura

• Fotografia di architettura

• Regia

• Montaggio

• Modellazione

• Grafica e animazione

Contenuti e articolazione didattica

Introduzione ai moduli didattici

Il master è articolato in quattro aree tematiche: la prima dedicata ad una riflessione teorico critica sull'architettura contemporanea e sulla sua comunicazione attraverso il video,  la seconda dedicata al cinema ed allo studio dei suoi strumenti operativi (regia, fotografia, montaggio e script), la terza dedicata al video ed alla comunicazione grafica (fotografia d'architettura, software per l'elaborazione 2d, 3d, e per la produzione video.
A queste tre aree si aggiunge un laboratorio conclusivo dove, a partire dall'incontro con i progettisti invitati in aula ad introdurre personalmente il loro lavoro, ogni studente avrà la possibilità di scegliere un'opera realizzata recentemente a Roma come tema di esercitazione. Oltre ad effettuare le riprese in esterni, ogni studente riceverà gli elaborati originali  – disegni, modelli, fotografie, schizzi,... – e le indicazioni relative ai contenuti che dovranno emergere con chiarezza dalla comunicazione in video. 
L’obiettivo è un prodotto costruito sulla dialettica tra capacità tecniche e creative dello studente ed obiettivi di una committenza reale. Il video verrà infatti consegnato ai progettisti, potenziali interlocutori per la fase di stage successiva al master.

Moduli didattici

1/Linguaggi  

Architettura e Media

Che cos'è la tecnica? Indagine sul rapporto tra uomo e tecnica. Dalla tecnica ai nuovi media. Architettura e media: lo stato della ricerca e gli orizzonti possibili. L'Architettura contemporanea a Roma: incontri con i progettisti ed introduzione alle opere oggetto di esercitazione per la realizzazione del video. Docente: Maria Luisa Palumbo (40 ore)  

Linguaggi Visivi

Comunicazione della moda, arte ed illustrazione contemporanea, videoclips pubblicità e produzione di eventi, progettazione di interfacce e costruzione di gameplay, cultura dj, … queste alcune delle “zone” in cui si sviluppano e dove possono essere applicati i linguaggi che la produzione di materiale visuale genera naturalmente. Il corso segue nascita, diffusione ed evoluzioni dei più recenti linguaggi visivi. Docente: Luca Diffuse (20 ore)  

Video di architettura 

Il modulo didattico propone l'indagine di un percorso che vede la ricerca architettonica confrontarsi con lo strumento video, dal momento in cui esso ha cominciato ad affiancare l'attività progettuale fino alla definizione delle sue più recenti elaborazioni e all'individuazione di inediti percorsi applicativi. L'analisi di una serie esemplare di documenti prodotti internazionalmente negli ultimi 35 anni tenderà a delineare, alla luce di elementi storico-critici, alcune tracce significative della produzione contemporanea e a fornire allo studente materiali per una riflessione sul tema della comunicazione del progetto di architettura. Docente: Marco Brizzi (24 ore) 

2/Il Cinema  

Regia

Rapporti spaziali e regia rispetto alla figura in movimento. Esempi dell’organizzazione dello spazio rispetto alla macchina da presa. Soluzioni spaziali e tessuto urbano. Illusione e ricostruzione di mondi immaginari. Docente: Stephen Natanson (14 ore)  

Fotografia e montaggio

Fotografia cinematografica. Illuminotecnica. Laboratori di sviluppo e stampa. Macchine da presa  e lo spazio. Pellicola, digitale, tv. Macchinisti ed elettricisti costruzioni  ed applicazioni per le riprese. Dalla moviola all’Avid. Tecniche del montaggio. Docente: Stephen Natanson (26 ore)  

Script

L'idea di script: le varie fasi del lavoro scritto di un racconto per immagini - idea, soggetto, trattamento, vari draft di sceneggiatura, découpage, storyboard -; lo sviluppo dell'idea e i codici narrativi - l'idea di base e la forma, fiction, spot, clip -. Trattamento e sviluppo. Sceneggiatura. Découpage e Storyboard. Lo shooting-script. Docente: Ivan Orano(10 ore)  

3/Il video – Flussi di lavoro digitali 

Fotografia di architettura. Docente: Filippo Vinardi (14 ore)  

Adobe Suite: Photoshop, Premiere, After Effects, Soundbooth, Encore. Docente: Vincenzo Mazza  (54 ore) 

Autocad 2008. Docente: Massimo Campari (14 ore) 
3dstudio Max 2008.  (60 ore) 

Esercitazioni video

Prima di accedere al laboratorio finale, i corsisti verranno coinvolti in tre intense sessioni di produzione video autoconclusive dalla durata di 10 ore ciascuna. Queste veloci produzioni costituiranno l’occasione tecnica di testare le possibilità di integrazione delle applicazioni studiate ed una prima sintetica opportunità espressiva. Docente: Luca Diffuse (30 ore) 

4/Laboratorio video

Utilizzando come briefing le indicazioni emerse dagli incontri con i progettisti coinvolti, gli studenti produrranno un video centrato su di un’opera di architettura contemporanea realizzata a Roma. Docente: Filippo Macelloni  (40 ore)

Stage

Al termine dell’attività didattica ad ogni studente[1] che non abbia superato il 35° anno di età sarà assegnato, sulla base delle valutazioni conseguite, un periodo di stage della durata di tre/sei mesi presso una delle seguenti strutture: 

2T_R Roma; ALSO AVAILABLE ARCHITECTURE Roma; ANDREA STIPA Roma; Aq architettura quotidiana Roma; CORVINO + MULTARI Milano; DOPPIO MISTO Roma; FUKSAS Roma; GAP Roma; GIOVANNI VACCARINI Teramo; IAN+ Roma; IOTTI - PAVARANI Reggio Emilia ; LIVERANI - MOLTENI Milano; MA0 Roma ; MCA Bologna ; METROGRAMMA Milano ; MORSIELLO Roma; N-URBS Roma; OPEN BUILDING RESEARCH Genova ; SPAZI MULTIPLI Roma ; T-studio - Roma; Marco Brizzi - Firenze; Steven Natanson - Roma; Filippo Macelloni - Roma.

Il periodo di stage non prevede alcun rimborso spese da parte delle strutture coinvolte, salvo diversi accordi tra corsista e struttura ospitante.
[1] Non si garantisce lo stage agli studenti che abbiamo superato il 35° anno di età

Sede ed organizzazione

Le attività didattiche iniziano il 1° dicembre per terminare presumibilmente entro aprile 2010.  Il percorso formativo prevede un totale di 1.500 ore, di cui 350 ore di didattica frontale ed il resto di esercitazioni pratiche di laboratorio e attività di apprendimento. Inoltre fa parte integrante del percorso formativo lo stage di fine corso. Ogni settimana si tengono 16 ore di lezione distribuite tra lunedì e martedì e mercoledì - 8 ore al giorno, orario 9.30/13.30 14.30/18.30. 
Durante il laboratorio potrebbero essere occupati, al massimo per due settimane, tutti i giorni dal lunedì al venerdì. Tutte le attività didattiche hanno luogo presso le sede dell’Istituto Nazionale di Architettura-IN/ARCH in Roma; il luogo e l’orario dei Seminari sarà comunicato di volta in volta. Ogni studente ha a disposizione un PC di esclusivo utilizzo; nei limiti delle disponibilità dell’aula potrà usufruirne, per le esercitazioni, anche al di fuori dell’orario di lezione. L’Istituto, nel rispetto del numero di ore complessive indicate, si riserva il diritto di modificare a sua discrezione l’articolazione del programma, l’elenco nominativo dei docenti nonché le sedi delle attività didattiche.

Requisiti di ammissione

L’accesso al Master è riservato a persone in possesso di Laurea in Architettura e Ingegneria o diplomi equivalenti. Possono essere presi in considerazione anche studenti laureandi o titoli e lauree di diverso tipo e/o indirizzo purché venga mostrato un particolare interesse culturale-professionale in merito alle materie trattate. Il Master si attiva con un minimo di 10 corsisti. Verranno ammessi un massimo di 20 studenti selezionati sulla base del curriculum e dell'ordine di arrivo delle domande. L’Istituto, nel rispetto del numero di ore complessive indicate, si riserva il diritto di modificare a sua discrezione l’articolazione del programma, l’elenco nominativo dei docenti nonché le sedi delle attività didattiche. Gli interessati dovranno far pervenire, entro e non oltre il 3 novembre, domanda di iscrizione corredata di curriculum vitae.

Iscrizione

L’iscrizione, previa comunicazione da parte dell’IN/ARCH, dovrà essere regolarizzata entro e non oltre il 9 novembre inviando alla segreteria organizzativa copia dell’avvenuto versamento del 50% della quota. Il restante 50% dovrà essere saldato entro 60 giorni dall’inizio delle lezioni. Il costo del Master è di 5.800,00 Euro IVA inclusa (20%). 

I versamenti vanno effettuati sul seguente conto corrente bancario:

c/c n. 0009534 intestato a INARCH SERVIZI srl

CAB 03200 ABI 03512 CIN W
Credito Artigiano, Sede di Roma via S. Pio X, 6/10 - 00193

Codice IBAN: IT 33 W0351203200000000009534
Nell’importo dell’iscrizione al master è compresa la quota associativa all’IN/ARCH per l’anno 2010, ad ogni studente sarà pertanto consegnata la tessera IN/ARCH.

In alternativa alla forma di pagamento sopra descritta, il corsista può scegliere una delle formule di rateizzazione previste dalla società PRESTITEMPO - Offerte finanziarie del Gruppo Deutsche Bank. In tal caso il corsista dovrà fornire: fotocopia di un documento di riconoscimento valido e firmato;  fotocopia del codice fiscale; fotocopia dell’ultima busta paga oppure dell’ultimo UNICO (quadro RN) oppure del modello 101, suoi o del genitore di cui è a carico. Tale documentazione verrà trasmessa a PRESTITEMPO ai fini dell’approvazione del finanziamento. Per informazioni in merito contattare la Segreteria dell’IN/ARCH: Tel.: 06.68802254; fax.: 06.6868530; e-mail: inarch@inarch.it. Referente: Beatrice Fumarola (beatrice.fumarola@inarch.it). 

Il rapporto tra corsista ed istituto sarà regolato da apposito contratto da sottoscrivere prima dell’inizio delle lezioni. Copia del contratto è visionabile presso la segreteria.

Frequenza

Ai fini del diploma la frequenza è obbligatoria per l'80% delle ore di didattica frontale (350 ore), in totale non è permessa una percentuale di assenze superiore al 20% del monte ore del master (1500 ore). In caso di interrotta frequenza dovuta a cause non imputabili all’IN/ARCH, lo studente potrà riprendere le lezioni non frequentate in una delle edizioni successive del master, qualora vengano attivate. 

Diploma

I risultati del Laboratorio progettuale verranno presentati e discussi nel corso della giornata di chiusura del master cui saranno invitati a partecipare tutti i docenti. Nell’ambito dell’evento ai corsisti in regola con gli obblighi di frequenza saranno consegnati i diplomi di superamento del Master. 

Premio IN/ARCH Master di Architettura Digitale

A compimento del corso di studio al migliore corsista, giudicato tale dal Consiglio dei docenti e dalla Direzione scientifica e didattica, verrà assegnato il Premio IN/ARCH M.A.D., consistente in un attestato di merito e nella pubblicazione dei materiali prodotti sul sito ufficiale dell’IN/ARCH. L’assegnazione del premio verrà effettuata in base ai risultati delle esercitazioni svolte durante il Master e alle valutazioni espresse dai docenti dei singoli moduli didattici. I corsisti che non abbiano rispettato gli obblighi di frequenza non potranno essere presi in considerazione per l’assegnazione del premio. 

Direzione scientifica

Luca Diffuse, Marialuisa Palumbo

Direzione tecnica

Massimo Campari
Coordinamento generale

Beatrice Fumarola
Coordinamento stage

Giulia Di Matteo; Federica Crola
Organizzazione

Istituto Nazionale di Architettura - IN/ARCH

Istituto Nazionale di Architettura -  via Crescenzio, 16 00193 Roma – tel. 06 68802254 - fax 06 6868530
www.inarch.it / formazione / master / il video e la comunicazione dell’architettura
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